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ARTICULO 1. GENERALIDADES

Es responsabilidad de la FEDERACION ECUATORIANA DE MOTOCICLISMO y de la
Comisién Deportiva el de legislar y controlar desde punto de vista Técnico y Deportivo
la modalidad de RALLY RAID, basandose en los Reglamentos Generales y
Reglamentos Particulares; ademas de avalar bajo procedimientos técnicos y de
seguridad las diferentes pistas en las cuales se lleve a efecto Competencias de RALLY
RAID en todas sus modalidades.

Chasqui ride es un evento enfocado en la navegacion con roadbook o mas conocido
como hoja de ruta en la cual se detalla las direcciones a seguir en cierta distancia
durante todo el evento.

La navegacién por roadbook es un sistema de navegacion utilizado en carreras de rally,
motociclismo de aventura y otros deportes de motor. Consiste en seguir un conjunto de
instrucciones escritas en un "roadbook o libro de ruta" que describe el camino a seguir
en términos de distancias, direcciones, referencias y otros detalles relevantes.

El roadbook se compone de una serie de simbolos y notas que indican el tipo de
terreno, la direccion de la ruta, la presencia de peligros o cambios de direccion, entre
otros detalles. Los competidores siguen las indicaciones del roadbook para encontrar
su camino a través de la ruta establecida, utilizando dispositivos como odémetros y
brujulas para medir las distancias y mantener la orientacion.

La navegacién por roadbook requiere de una gran precision y habilidad para interpretar
las instrucciones del roadbook en tiempo real, ya que cualquier error puede llevar a
desviaciones significativas del rumbo y pérdida de tiempo valioso en una carrera. Por lo
tanto, es un método de navegacién desafiante y emocionante que pone a prueba la
capacidad de los competidores para leer y entender las instrucciones del roadbook
mientras conducen a alta velocidad en terrenos variados. En esta modalidad, se
encuentran puntos de control establecidos por la organizacidn que son de tipo
obligatorios cruzarlos, caso contrario el participante sera penalizado con tiempo extra
dependiendo de el tipo de control como pueden ser:



e Waypoint de Control de partida y llegada estos son los puntos comprendidos de la
navegacion en la que se toma el tiempo total menos las neutralizaciones DSS, ASS

e Waypoints WP
e Con apertura y validacion este valor expresado en metros de radio ex. 500 —100
Siendo 500mtrs la apertura y 100 mtrs de validacion V, M, E, N, S, P

e Unicamente con Validacion expresada en metros ex. 100 siendo 100 metros de
radio de validacion C

e Controles de Paso Estos waypoints cuentan con apertura y validacion es necesario
hacer una detencion completa del vehiculo para validar el control de paso virtual
simulando una entrega de tarjeta entendiéndose por un control de paso virtual este
CPV puede o no estar dentro de una zona de control de velocidad DZ CPV FZ

e Zonas con velocidad controlada Estos puntos de control se encuentran claramente
sefalizados en la hoja de ruta, siendo validados satelitalmente por la aplicacion de uso
obligatorio. Los controles de velocidad que tienen apertura y validacion siempre
acompanados de un recuadro naranja y del limite de velocidad a respetar DZ, FZ, DT,
FT

e Transfer DT, FT

e Zonas de neutralizacion En estas zonas se da un alto al tiempo global de SS para
poder hacer refueling, reabastecimiento o cualquier arreglo necesario dentro de las
indicaciones dadas en la reunion de participantes DN, FT

Todos los waypoints tienen un valor en penalizacion de tiempo esta informacion no
variara dentro del campeonato segun la tabla 1.1



() Waypoint Visible 15 min

) waypoint Masked 15 min
(@ waypoint Eclipse 15 min
) Waypoint Navigation 60 min
Waypoint Safety 15 min
© Waypoint Hidden 15 min
@ Waypoint Precise Z2min
&9 Checkpoint 15 min
Start 55 999 min
# Finish 55 999 min
(I} Start Speed Zone 999 min
End Speed Zone 999 min
() Start Neutralization 999 min
@ End Neutralization 999 min
Q) Start Transfer 999 min
(@) End Transfer 999 min
Force open any Waypoint 45 min
Speeding (per second) 10sec
Tabla 1.1
1.1. EVENTOS

Un evento de carreras puede comprender diversas competiciones que se desarrollen
en un dia o durante varios dias sucesivos. En general cada carrera esta limitada a dos
clases de vehiculos; siendo estos, Motocicletas y SXSs.

1.2. DEFINICION EI RALLY RAID

Comprende varias modalidades de vehiculos segun el tipo de motocicleta o SXS que
se utilice, su cilindrada, tamano y peso, las competencias que se desarrollan dentro de
un circuito abierto al trafico, en las cuales se pone a prueba el rendimiento de las
motocicletas, la pericia de los participantes y la habilidad de navegacion con roadbook
en la cual se debera completar por lo menos 200km de SS incluyendo el Prologo

1.3 PRESENTACION, DEFINICION Y FINALIDADES

El Campeonato de Chasqui Rally Raid es un evento de caracter popular, competitivo,
centrado en el sector turistico de aventura motor, en el cual los participantes hacen un
itinerario en su propio vehiculo, enlazando diferentes puntos en poblaciones de
Ecuador por carreteras y vias, contando con la ayuda de un roadbook (Hoja de Ruta),



organizado y patrocinado por Chasqui Ride. La ruta sera una mezcla entre asfalto,
tierra, arena y caminos empedrados y abiertos al transito normal. El objetivo principal
de la actividad es hacer que los participantes acaben el itinerario disfrutando de la
conduccion en moto, SXS, de la navegacion con roadbook y de los valores del paisaje
de la ruta establecida. Esta normativa esta redactada para concretar las caracteristicas
organizativas y las particularidades de la participacion en esta actividad. Todos los
participantes tendran que conocer la presente normativa, actuando siempre en
consecuencia delante de cualquier problema o incidencia que pueda surgir.

ARTICULO 2. PARTICIPANTES.
2.1 LICENCIAS

a) Todo participante que participe en el Rally Raid, debe poseer licencia de conduccién
Tipo A vigente. b) Podran participar participantes extranjeros que posean la licencia de
conduccion vigente de su pais.

2.2 Licencia FEM

Todos los pilotos deben obtener la licencia de la FEM esto se podra realizar online en la
siguiente web:

https://femoficial.com/reqgister/

REGISTRARSE

—



https://femoficial.com/register/

Anual $35, individual $15
2.2 SEGUROS

Todo competidor debe tener un seguro médico vigente, el mismo que debe ser
presentado como documento habilitante para poder participar.

2.3 INSCRIPCIONES

- Los participantes interesados en participar en cada una de las fechas que conforman
el CAMPEONATO DE RALLY RAID, deberan inscribirse previamente.

- Las inscripciones de cada fecha se cerraran el dia en que la organizacién asi lo
estipule y sera publicado en el Reglamento Particular de cada valida.

- Para inscribirse en cualquier competencia es necesario, llenar los formularios de
inscripcion, firma de documentos de descargo tanto de la FEM como del organizador.

- En caso de que un participante no pueda participar, la inscripcion podra ser
reembolsada en un 50% unicamente con la presentacion de un certificado que muestre
que se trata de un caso de fuerza mayor.

2.4 REUNION DE PARTICIPANTES Y ENTREGA DE KITS DE CARRERA

Se determinaria una hora y una fecha antes de iniciar el evento donde se realizara la
reunion de participantes y entrega de kits de carrera, en la cual se informara:

e Estado actualizado de las vias
e Desvios, cambios de trazado o de itinerario
e Informacion adicional sobre puntos de control.

e Informacion general actualizada del evento. Adicional se determinara el orden de
salida de los primero 10 participantes y en orden a escoger por el participante segun
tiempo realizado en el prélogo o la clasificacion hasta el momento.

e La reunién de participantes es de caracter obligatorio caso contrario el participante
gue no se encuentre presentante recibira una sancion (esta puede ser economia o
deportiva)

ARTICULO 3. VEHICULOS Y CATEGORIAS

3.1 ENDURO Motos de enduro cilindrada libre.

3.2 200 cc a 450 cc e Motos doble propdsito 4 tiempos entre 200 cc a 450 cc.
3.3 451 cc a 650 cc e Motos doble propdsito 4 tiempos entre 451 cc a 650 cc.



3.4 651 cc en adelante e Motos doble propdsito 4 tiempos de mas de 651 cc.
3.5 450 Rally e Motos 450cc modificadas

3.6 Elite o Participantes AA, Elite con cilindraje libre.

3.7 SXS e Cilindraje libre

ARTICULO 4. RECORRIDO, CONTROLES DE PASO (WP, ZONAS DE VELOCIDAD,
ZONAS DE NEUTRALIZACION)

4.01 RECORRIDO

El recorrido de las Validas del Campeonato Chasqui Rally Raid, tendra una distancia
final de entre 200 km en adelante, distribuidos en diferentes tramos en la ruta On Road
y Off Road. El itinerario obligatorio estara establecido por el roadbook que se dara en
las verificaciones administrativas. Cada participante tendra que pasar por varios puntos
de control, donde los participantes deberan validar los mismos satelitalmente.

4.02 CONTROLES DE PASO

Generalmente se ubican en puntos ya resefiados en el rutdmetro. En ellos se
encuentra un comisario de la organizacion o son validados satelitalmente por la
aplicacién obligatoria para la participacion del evento. En caso de la no validacion de un
control de paso, la penalizacidn, dependiendo el tipo de control, va desde los 00:15
minutos hasta los 01:00 hora.

4.03 PUNTO DE AVITUALLAMIENTO O BIVUAC

Es el punto central de operacion de la Organizacion donde se controla y da
seguimiento a la ruta en tiempo real verificando el cumplimiento de pasos obligatorios y
las neutralizaciones.

4.04 PUNTOS DE CONTROL CON HORA DE CIERRE

Todos los controles de paso tendran horario de cierre. Los participantes, que finalicen
un sector después del horario de cierre establecido, no podran continuar en la ruta y
deberan dirigirse al punto de inicio de la carrera y quedaran automaticamente
descalificados de la carrera sin merecer o recibir la medalla de finisher siendo
expresada su no finalizacion por DNF.

4.05 ZONA DE NEUTRALIZACION



Si un control de paso ha sido neutralizado total o parcialmente, sera obligatorio el paso
por dicha zona. Estos controles cuentan con un tiempo determinado por la
organizacion, el cual esta visible para cada competidor en su aplicacion. En el caso de
no respetar este tiempo, el participante sera penalizado con 24:00 horas o
descalificacion. Esta zona sirve entre otras cosas para poder realizar actividades
concernientes al evento como pueden ser:

e Reabastecimiento de gasolina.

e revision y correccion de fallas en el vehiculo.

e Descansos obligatorios.

e Participacidon en entrega de productos a las comunidades.

e entre otros.

4.06 CONTROLES ZONAS DE VELOCIDAD CONTROLADA

Estas zonas se encuentran delimitadas en el Roadbook (hoja de ruta), claramente
sefalizadas con la velocidad maxima permitida. En el caso de no respetar esta
velocidad, por cada segundo que no mantenga la velocidad establecida, se penalizara
segun tabla 1.1 cada segundo que este fuera del rango de velocidad establecido y este
se sumara a su tiempo final de carrera.

4.07 SALIDAS Y LLEGADAS

La salida comenzara a la hora establecida con lapsos de tiempo entre competidores y
con una separacion mayor entre categorias esto se determinara en la reunion de
participantes segun las condiciones del terreno, clima, y o cambios de ruta con o sin la
presencia de los participantes respetando el orden de salida asi no se encuentren
presentes los participantes. Los participantes que se presenten pasados 20 minutos
después de su hora de salida. Tendran que esperar al finalizar el procedimiento de
salida de todos los participantes dentro de la categoria correspondiente siendo
penalizados por ausentarse al DSS sumando al tiempo total de su carrera esto se
definira en la reunién de participantes.

En la llegada se sellara y entregara la medalla unicamente en el horario establecido y
solamente a las personas que acrediten haber pasado todos los controles de paso, es
decir que es de caracter obligatorio finalizar la carrera y subir el archivo del roadbook
para validar antes de recibir su medalla.

4.07.01 TIEMPO MAXIMO



Se tomara el tiempo Delta de cada seccion de la carrera y ese tiempo se le aumentara
al 150% para determinar el tiempo maximo

4.08 ABANDONOS

Los abandonos deberan realizarse en los puntos de control. Si por causa de accidente
o lesion el participante queda inmovilizado y no puede llegar hasta un punto de control,
activara el operativo de rescate contactando telefénicamente con la organizacion al
numero de contacto de emergencias para poder enviar un socorro de la organizacion,
seguidamente, la organizacidn contactara al personal de primeros auxilios mas cercano
a la ubicacion del participante, en el caso de ser necesario asistencia médica mayor, la
organizacion conjuntamente con el personal de primeros auxilios se contactara con
SOS 911 Emergencias. a) Atribucidn de un comisario de ruta: El comisario de la ruta
podra retirar de la prueba a un participante cuando considere que este tiene mermadas
sus capacidades fisicas o técnicas como causa de la fatiga, no dispone del material
obligado, o sus condiciones no son las apropiadas para continuar en la prueba.

4.09 NORMAS DE SEGURIDAD

No llevar o no colocarse algun elemento del material obligatorio indicado por la
organizacion sera objeto de descalificacion, asi como, por ejemplo: No atender las
indicaciones de comisarios y colaboradores (Policia nacional, comisarios de carrera,
etc.) No socorrer a un participante que demande auxilio Demandar ayuda sin
necesitarla

4.10 DIRECCION DE RUTA

Los comisarios de ruta podran suspender, acortar, neutralizar o detener la prueba por
seguridad o causas de fuerza mayor ajenas a su voluntad (climatologia, obras, fluidez
del trafico, retraso sobre el horario previsto, incidencias, etc.).

4.11 COMISARIOS DE CONTROL

Son los responsables de los puntos de control paso obligados. No obedecer las
indicaciones de un comisario de control supone la expulsién. Los participantes no
podran reclamar o interrogar por el reglamento, itinerarios, etc., a los comisarios de
control.

ARTICULO 5. COMPORTAMIENTO DEPORTIVO Y RESPETO AL MEDIO AMBIENTE

El campeonato de Rally Raid se celebra con respeto absoluto hacia el medio ambiente.
Los participantes respetaran la normativa vigente en Ecuador en materia de circulacion
y seguridad vial. Seran excluidos de la prueba los participantes que arrojen basuras a
la naturaleza. Del mismo modo seran también excluidos aquellos que no respeten las



leyes vigentes en materia de circulacion de vehiculos por las vias publicas o, siendo
obligatorio respetar los cultivos, el ganado y la propiedad privada en general. Los
participantes seran responsables de los dafios ocasionados.

5.01 COMPORTAMIENTO GENERAL DE LOS PARTICIPANTES

Todo participante tiene el deber de prestar socorro a otro participante que esté en
peligro, accidentado o con algun dafio en su vehiculo estando obligado a comunicarlo
al punto control mas cercano inmediatamente. La privacion de auxilio sera penalizada
con la expulsion inmediata de la prueba y con la consiguiente denuncia por Omision del
Deber de Socorro. Se limita a la ayuda de 2 participantes para evitar aglomeraciones
en la via que pudiesen causar un accidente, en el caso de que un tercer participante
desee ayudar sera tomado en cuenta unicamente si la situacién lo amerita. Es
obligacion de cada participante portar consigo cualquier residuo que genere: envases,
papeles, residuos organicos, etc. Todo participante debera realizar el recorrido marcado
y balizado por la organizacién. No respetarlo o no pasar por alguno de los controles
establecidos sera causa de descalificacion de la prueba o penalizacion en su tiempo
final. Los participantes deberan seguir, en todo momento y durante todo el recorrido, las
instrucciones de los miembros de |la organizacion. Los participantes deben comportarse
deportivamente en todo momento y mostrarse respetuosos con los demas
participantes, comisarios, miembros de la organizacién y el resto de los usuarios de la
via. Ademas, deben ser cuidadosos con las instalaciones habilitadas para la prueba.
Un participante podra retirarse de la prueba siempre que él lo desee, pero debera
hacerlo previo aviso a la organizacion.

5.02 EXPULSION DE LA PRUEBA

Se entiende por expulsion de la prueba la retirada del nUmero de carrera y del carné de
control de paso y por consiguiente la no obtencion de diploma acreditativo. Del mismo
modo, a partir de la expulsion de la prueba dejara de ser valido cualquier derecho que
asista en exclusiva a los participantes, incluidos los vales de comida, material
publicitario, descuento en las entidades y alojamientos oficiales, sin que el participante
expulsado tenga derecho a la devolucién del importe de inscripcion.

5.03 UTILIZACION DE DISPOSITIVOS ELECTRONICOS GPS

En defensa del espiritu de aventura y descubrimiento del Campeonato de Rally Raid, la
organizacion PROHIBE expresamente la utilizacién de dispositivos de posicionamiento
global GPS. La Organizacion podra realizar maniobras destinadas a evitar el uso de



dispositivos GPS, incluido la utilizacion de tramos que generen errores o resulten
desconocidos para estos dispositivos, siempre y cuando se pueda realizar un
seguimiento cartografico de los mismos. Aunque como norma general no se denegara,
si media aviso previo, la organizacion se reserva el derecho a denegar el diploma a las
personas que se sirvan de dispositivos electronicos para el seguimiento del recorrido.

5.04 UTILIZACION DE VIAS PUBLICAS

El recorrido de las validas del campeonato de Rally Raid se realizara utilizando las vias
publicas abiertas a la circulacidn general de vehiculos, aun cuando éstas presenten
deficiencias. La responsabilidad por las deficiencias de la via es exclusiva del titular de
esta y en ningun caso de la organizacién. Podran utilizarse vias no pavimentadas
siempre y cuando sean de titularidad publica con su correspondiente nomenclatura.

5.05 DERECHOS DE IMAGEN

La entidad organizadora se reserva en exclusividad el derecho sobre la imagen de
todas las validas del Campeonato de Rally Raid, asi como la explotacion audiovisual,
fotografica y periodistica de la prueba. Cualquier proyecto mediatico o publicitario
debera contar previamente con el consentimiento de la organizacion.

5.06 PUBLICIDAD

Es obligatorio para los participantes la utilizacion y ubicacién en el espacio indicado del
material publicitario facilitado por la organizacion, (nUmeros, adhesivos, etc.). Modificar,
doblar u ocultar el material publicitario sera motivo de descalificacion de la prueba.

ARTICULO 6. RECLAMOS
6.01 RECLAMOS

Se aceptaran todos los reclamos por escrito o por e-mail. Los reclamos se haran por
escrito debiendo cumplir un tipo de formato minimo, donde constara lo siguiente:
nombre de la persona que la realiza, Cl, nombre del/los participantes afectados,
numero de carrera, hechos que se alegan. Se otorga 20 minutos para reclamos y
observaciones una vez dado a conocer los resultados, el mismo que sera dirigido al
director de Carrera pudiendo presentar el participante o su concurrente y acompafiado
de La caucion de 200$-ddlares. Caso contrario no se acepta ningun tipo de reclamo. La
resolucion sera expresada a los implicados antes de la premiacion del evento.

6.02 SUSPENSION DE LA PRUEBA



Chasqui Ride se reserva el derecho de suspension de la prueba por causas de fuerza
mayor, bajo alerta de las autoridades competentes y/o fendmenos meteorolégicos
adversos. En tal caso no se reembolsara el importe de las inscripciones ni se cubriran
los gastos de los participantes.

ARTICULO 7. MATERIAL QUE DEBE LLEVAR EL PARTICIPANTE
7.01 MATERIAL MINIMO PARA APROVAR VERIFICACIONES
Dispositivo Android aprobado por la organizacién para usar el Roadbook del recorrido
Numero identificador en los lugares que indique la organizacion
Adhesivos de auspiciantes evento

Hoja de control o tarjeta de ruta

7.02 MATERIAL OBLIGATORIO PARA LOS PARTICIPANTES
Casco homologado.

Botas (motos).

Guantes Equipo de proteccién completo, pantaldn, jersey y chompa.
Documentacion personal y del vehiculo

Para Off Road sera obligatorio el uso de una caja de roadbook y neumaticos acordes al
terreno.

Cargador de celular.

Soporte para celular.

2 litros de agua por participante en todo momento.
Porta Roadbook (en el caso de utilizar rollo de papel).

Kit de primeros auxilios (Manta termina, antiestaminico, antidiarreico, alcohol,
Analgésico(paraceramol, acetaminofén), antinflamatorio, gasas, venda, esparadrapo,
suero oral).

Kit para reparar llantas.
Herramientas y repuestos necesarios para el vehiculo
7.03 MATERIAL ACONSEJADO POR LA ORGANIZACION

Ropa impermeable y de abrigo.



Teléfono celular de seguridad y contacto.
Linterna con baterias en buen estado.

ARTICULO 8. PROCEDIMIENTO DE LARGADA

En el Briefing se entregara la cartilla de control con la hora de largada para la primera
ss. Esta hora sera por participante pudiendo variar entre 60 segundos y 30segundos
dependiendo de las condiciones de la carrera. La organizacién hara un unico llamado
15 minutos antes de la largada del primer participante para que todos los participantes
estén al tanto del inicio a la hora planificada. Cada participante sera responsable de su
hora de partida, la cual se debe respetar al 100%. Cada participante debe estar en la
linea de salida por lo menos 5 minutos antes de su hora para poder validar el inicio.

Una vez validado su inicio debera esperar fuera de la zona de control horario hasta que
sean 2 minutos antes de su hora de partida, una vez dentro del control horario se
verificara la hora de partida y en la cual se revisara items de seguridad a discrecion del
oficial de partida.

Para dar inicio el oficial de partida validara el tiempo o lo modificara si asi lo requiere
tomando asi la hora que el oficial de partida le asigno en ese momento anotandola en
la cartilla

En el caso de que el participante no se encuentre en el lugar a su hora de salida, el
mismo debera esperar hasta terminar de largar la categoria con la penalizacion
respectiva de tiempo, en donde la organizacién destinara de un tiempo de receso antes
de largar la siguiente categoria. En el caso de que el participante no se presente
pasado 20 minutos de su hora destinada, el mismo sera considerado DNS.

En el caso de cualquier categoria de motos esta a discrecidn de direccidon de carrera
establecer la cantidad de motocicletas que pueden partir al tiempo (misma hora),
pudiendo ser mas de una (1) a la vez.

ARTICULO 9. PUNTUACION

Para que una categoria pueda competir debe tener un minimo de 3 participantes y de
esta manera poder asignar la puntuacion en base al siguiente detalle: El puntaje que se
entrega por fecha es el siguiente:

Posiciones Prologo Etapa SS Valida
1 5 10 30
2 4 9 25




3 3 8 20
4 2 7 17
5 1 6 15
6 0 5 13
7 0 4 11
8 0 3 9
9 0 2 8
10 0 1 7
11 0 1 6
12 0 1 5
13 0 1 4
14 0 1 3
15 0 1 2
En adelante 0 1 2

Al no participar en el prélogo el participante obtiene un DNS lo cual incurre tiempo
maximo menos 15 puntos al campeonato sin embargo al no finalizar DNF no penaliza
mas que con el tiempo maximo

Todo participante debe cumplir el trayecto establecido por el Road Book y finalizar la
carrera para recibir el puntaje que le otorgue la posicion de su desempefio en la
carrera, caso contrario recibira 0 (cero) puntos

Para la puntuacion final del Campeonato, se sumara el total de los puntos obtenidos en
cada valida, segun este reglamento y su desempenio, sin existir una valida de descarte,
de tal manera que el participante que obtenga mayor puntaje sera el ganador.

En caso de empate en tiempos de una SS, después de revisado penalizaciones, se
asignara los puntos los participantes en la posicion que se encuentren empatados
(estos pueden ser dos 0 mas) y se asignara la siguiente posicion segun las posiciones
en empate.

En caso de empate de puntos de campeonato se revisara los mejores resultados de las
validas del campeonato en este orden:

Posiciones en una etapa.
De persistir:
Posiciones en el prologo.

De persistir el empate se sumara los tiempos de los prélogos del campeonato y esto
determinara el ganador de la posicion.



ARTICULO 10. CEREMONIA DE PREMIACION Minimo Los primeros tres
participantes de cada categoria deben obligatoriamente formar parte en la Ceremonia
de Premiacion pudiendo ser parte mas de los 3 primero quedando esto a decision de la
organizacion, la cual tendra lugar inmediatamente después de finalizada la
competencia (siendo esta cumpliendo el tiempo maximo de el ultimo participante) y
transcurrido el tiempo de reclamos.

En caso de no acudir a la premiacion, la ausencia, a menos de que sea justificable,
con carta dirigida al director de carrera el participante perdera los puntos premiados
durante esa valida.

La ceremonia de premiacion no podra dar inicio mas tarde de las 21h00 si es el caso se
reprogramara para otra fecha a conveniencia de los participantes y organizacion

ARTICULO 11. DEFINCICIONES

DSS Partida de Sector Selectivo que comprende el inicio del tiempo cronometrado
ASS Llegada de Sector Selectivo que comprende el fin del tiempo cronometrado
CPV Punto de Control de Paso Virtual el cual es obligatorio su detencién para validar

BIVOUAC Campamento temporal donde se encuentra centralizada la organizacion
abastos y donde se da el briefing premiacién y partida a los enlaces

DNS No inicio de un Sector Selectivo
DNF No finalizacidon de Sector Selectivo

DN Inicio de Neutralizacion se detiene el cronometro, pero tienen hora especifica de
salida en la cual pueden hacer el refueling o reparaciones necesarias en los sitios
designados y siguiendo el Road Book

DT Fin de zona de neutralizacién reinicia el tiempo cronometrado

SS Sector Selectivo que es cronometrado



